ÜLEKATTESTRUKTUURID -- Overlay�PRIVATE ��’d








Ülekattestruktuuri puhul kantakse eri aegadel täidetavad programmiosad pôhimällu kordamöö�da, vastavalt vajadusele. Need osad on ülekatted, programmil on ülekattestruktuur. Turbo Pascalis: ülekate = moodul.





Programmi transleerimisel luuakse kaks faili:


-- tavaline tööfail ehk EXE-fail, milles on pidevalt pôhimälus    olevad peaprogramm,


-- ülekattefail ehk OVR-fail, milles on ülekatted; pôhimälus on    teatud hetkel need moodulid-ülekatted, mille teenuseid         parajasti vajatakse.





Töö käigus hoitakse ülekatteid (1 vôi mitu)  ülekattepuhvris, mille maht on vaikimisi minimaalne ja mida saab muuta (hiipi arvel) standardprots-iga





PROCEDURE OvrSetBuf(Môôt: Longint);  





Ülekatete käikuvôtmist korraldab ülekattemänedzher (Overlay manager), kuulub standardmoodulisse Overlay.





Ülekattefail laaditakse laiendatud mällu EMS - Expanded Memory Specification) -- programmi kogumälu suureneb!!!





Ülekattemänedzheri nimetatakse "intelligentseks", sest ta optimeerib mitmeid asju automaatselt: mälukasutus, sisend kettalt, jne.












































         PR             A         B         C         D





Näide. PROGRAM PR;    UNIT A;   UNIT B;   UNIT C;   UNIT D;


       USES B,C,D,A;  ...       ...       ...       ...


       ...            END.      END.      END.      END.


       END.





               B,C,D - ülekatted, korraga pole neid vaja











V A J A T A V  M Ä L U:       (2) B,C,D -- ülekatted:


  


(1) "Tavaline" tegutsemine:      ³----³--³---³........


                                   PR  A   B 


³----³--³---³------³--³           ³----³--³--³.........


 PR   A   B    C    D               PR  A   D


                                 ³----³--³------³.....


----------Ú-----------            PR  A    C


     Vajatav mälu


                                 -------Ú-------.....


                                   Vajatav mälu





P r o g r a m m i t e h n i k a:








{$F+}    -- FAR CALL     {$F+}    {$O+,F+}   {$O+,F+}  {$O+,F+}


PROGRAM PR;               UNIT A;   UNIT B;   UNIT C;   UNIT D;


                          ...       ...       ...       ...


USES Overlay,             END.      END.      END.      END. 


  B, C, D, A;





{$O B} ³ B,C,D on       ³   FAR CALL      ja      NEAR CALL:


{$O C} ³ ülekatted      ³ 


{$O D} ³  !!!          ³ (AP väljakutse kaugelt vôi lähedalt)  .............           ³(osut.rezhiim viitamiseks AP koodile)


BEGIN                   ³


                        ³Väljakutse teisest  Väljakutse mooduli


 {Ülekattemän-i käivit. ³  segmendist        vôi pôhipr-i sees


ja failile nimeandmine:}³  (64KB seg-st      (64KB seg-i sees:)


                        ³ väljapoole:)


OvrInit('Ylekate.Ovr'); ³ 


..............          ³vaja 32-bitist      Piisab 16-bitisest


OvrSetBuf(75000);       ³ aadressi           aadressist


                        ³


 {Ülek.puhvri môôt}     ³ ÚÄÄÄÄÄÄÄÄÄÄÄÄ¿             ÚÄÄÄÄÄ¿ 


..............          ³ ³segment:nihe³      segment³:nihe³ 


END.                    ³ ÀÄÄÄÄÄÄÄÄÄÄÄÄÙ             ÀÄÄÄÄÄÙ 


                        ³    32 bitti                16 bitti


                           


                           




















Turbo Pascali vahendeid - ülevaade:








** ülekattemooduli ette:  $O+





** pr-i ja kôigi moodulite ette:  $F+





** ülekattemänedzheri initsial.: prots. OvrInit





** Mälutellimus ülekattepuhvrile: prots. OvrSetBuf





** Ülekattepuhvri môôdu küsimine: funkts. OvrGetBuf





** Ülekattepuhvri laadimine vôimaluse korral (kui laiendatud      mälu on) laiendatud mällu: prots. OvrInitEMS;
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